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FUNCIONES DE LA COMUNICACION PALABRAS EJEMPLOS (ANALITICO) EJEMPLOS (GESTALTICO)

Expresar necesidades y deseos

- N N . .- ™
- Elegir . querer - ¢ Qué quieres cocinar? iUIt_|ma! = Rechazar
-tl:;?:r la afenciéon mirar - iMira lo que hace! ’(AE]UIerodparar)

- iuoar . ; guaraar
- Rechazar Jde?r . OQUIereique Ya esta
- Profestar cocinar Juguemos: Quiero
- i - Parece que no te gusta.
Expresar recurrencia no o ; No me auista
- Finall - s Quieres narar”
\Flnqllqu” / \ narar / \ 4 — \ /
Inferaccion social
- Ser educado . - I'm loving it! = hacer
- Ligar o echar un piropo Estar - _Mmm ... ihuele muy cumplidos (jQué bueno!)
- Hacer cumplidos Bien bien! - Ahora me toca a mi
- Empezar una conversacion Oler - jQué buena pinta! -Te toca
- Fijar el fema de la conversacion - jQué bueno! - iEsta para chuparse los
- Reconducir el didlogo GPStar - ¢ Qué comida te gusta d(?dosf! _
- Cambiar de tema Tu ati? - iQueé ricol
- f':nﬁnuqr el 1etmc| de.cclmversqcién égora - iMe toca! /Ahora yo - iMenuda pintaza!
cer pregunias soclales - iTe toca! /Ahora tu
- Hablar de un tema personal Comer ; 5t .
- Turnos no obligatorios Todo - ¢Que te parece Sl,me
- Cerrar la conversacion Nada lo como yo todo y ti
- Hacer preguntas socicles nada ? (en tono de
- Bromear o fomar el pelo broma)
=N i
\ 290 AN J\ AN y
Dar y recibir informacion
N/, N/ ]

- Comentar Gustar - ¢, Qué ponemos ahora? - ¢ Qué hay de comer hoy?
- Ordenar Ahora - ¢, Qué mas necesitamos - Adivina, adivinanza
- Expresar sentimientos Despues para cocinar ...? - iDame una pista!

- Preguntar por informacion Por]er - iJuguemos a las - Primero (ponemos +
- Debatir/argumentar Que adivinanzas! Ahora ingrediente) ... después ...

- Opinar C(_Jlores: tenemos que poner algo - ¢Y ahora qué?

- Describir rojo, redondo, pequefio y - Ayer comi ...

- Contar novedades amarillo, morqdo. g,que es? - Mi comida favorita es ...

- Hablar de eventos pasados verde, - Que despistadal se me
- Hablar de eventos futuros blanco, lila ha olvidado la receta ...

- Contar una historia real Sabores: ¢ TU me podrias dar una
- Contar una historia imaginaria dulce, pista?

- Hacer planes salado - ¢Alguna vez has

. Formasy comido ...?
- Expl
\; Explicar Y, ~ 2 \_ VAN J
Esirciegias para que nos entiendan
) - 4 4 )
- Aclarar %%qo - ; Puedes repetir? - No te he entendido.
: S . ¢ P :

_Pecflr una clarificacion f@é‘&%nr - iDame una pista! - Necesito ayuda.

- Decirlo de.OTI’CI manera S - No te entiendo carifio, - Tengo -a|go que contar.

- Dar una pista ar ¢quieres deletrearmelo? - iUna pista! Es ...

- Describir Pista ¢ Abrimos el teclado?

- Usar el alfabeto Ser - ¢COomo es? ¢Me lo puedes
- Uso del SAAC ( mar el SAAC) Estar ihir?

N 0 programar I\ : ) \HPQ(‘,FIhIr \_ )

Haklei® con uno mismo (didlogo interno)
rararHe—

- Organizarse en el dia a dia €, - ¢Que te apetece comer hoy )

- Elaborar planes futuros gheg. la | [| - ¢Hacemos un mend seman g, Qué hay de comer hoy?
- Reflexionar [es! - ¢ Qué hay de comer hoy? a

auice, - ¢, Qué comemos mafiana? @é rrrﬁsgggch ne

Salado
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Daniel Duran
Cuadro de texto
Robot de cocina

Daniel Duran
Cuadro de texto
querer
mirar
jugar
dar
cocinar
no
parar

Daniel Duran
Cuadro de texto
- ¿Qué quieres cocinar?
- ¡Mira lo que hace!
- ¿Quieres que juguemos?
- Parece que no te gusta.
- ¿Quieres parar?

Daniel Duran
Cuadro de texto
¡Última! = Rechazar (quiero parar)
A guardar
Ya está
Quiero
No me gusta

Daniel Duran
Cuadro de texto
- I`m loving it! = hacer cumplidos (¡Qué bueno!)
- Ahora me toca a mí
- Te toca  
- ¡Está para chuparse los dedos!
- ¡Qué rico!
- ¡Menuda pintaza!



Daniel Duran
Cuadro de texto
Poder
Repetir
D
ar
Pista
Ser
Estar
Colores: rojo, amarillo, verde, blanco, lila
Sabores: dulce, salado
Formas y tamaños: grande, pequeño, redondo

Daniel Duran
Cuadro de texto
- ¿Puedes repetir?
- ¡Dame una pista!
- No te entiendo cariño, ¿quieres deletreármelo? ¿Abrimos el teclado?
- ¿Cómo es? ¿Me lo puedes describir?

Daniel Duran
Cuadro de texto
- No te he entendido.
- Necesito ayuda.
- Tengo algo que contar.
- ¡Una pista! Es ...


Daniel Duran
Cuadro de texto
Hoy
Comer
Mañana

Estar
Bien
Oler
Gustar
Tú
Ahora
Yo
Comer
Todo
Nada


- Mmm ... ¡huele muy bien!
- ¡Qué buena pinta!
- ¡Qué bueno!
- ¿Qué comida te gusta a tí?
- ¡Me toca! /Ahora yo
- ¡Te toca! /Ahora tú
- ¿Qué te parece si me lo como yo todo y tú nada ? (en tono de broma)

Gustar
Ahora
Después
Poner
Qué
Colores: rojo, amarillo, verde, blanco, lila
Sabores: dulce, salado
Formas y tamaños: grande, pequeño, redondo
Cómo
Ser

- ¿Qué hay de comer hoy?
- Adivina, adivinanza
- ¡Dame una pista!
- Primero (ponemos + ingrediente) ... después ...
- ¿Y ahora qué?
- Ayer comí ... 
- Mi comida favorita es ...

- ¿Qué ponemos ahora?
- ¿Qué más necesitamos para cocinar ...?
- ¡Juguemos a las adivinanzas! Ahora tenemos que poner algo redondo, pequeño y morado. ¿qué es?
- Qué despistada! se me ha olvidado la receta ... ¿Tú me podrías dar una pista?
- ¿Alguna vez has comido ...? 


- ¿Qué te apetece comer hoy?
- ¿Hacemos un menú semanal?
- ¿Qué hay de comer hoy?
- ¿Qué comemos mañana?

- ¿Qué hay de comer hoy?
- Mañana más y mejor




